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1. Introduction

La REDD+, au-dela de la question du carbone, peut représenter de multiples bénéfices. Par exemple,
elle peut promouvoir la conservation de la biodiversité et sécuriser les services écosystémiques
forestiers tels que la régulation hydrique, le contréle de I'érosion et les produits forestiers non-
ligneux. Quelques-uns des bénéfices potentiels de la REDD+, tels que la conservation de la
biodiversité, peuvent étre améliorés grace a l'identification de zones au sein desquelles les actions de
REDD+ auraient le meilleur impact et ce, via l'utilisation de I'analyse spatiale.

Un logiciel SIG Open Source peut étre utilisé pour réaliser I'analyse spatiale de jeux de données liées
aux bénéfices multiples et a la garantie environnementale pour la REDD+. Un logiciel Open Source est
publié sous wune licence qui Ilui permet d'étre utilisé, modifié et partagé librement
(http://opensource.org/licenses). Ainsi, |'utilisation d'un logiciel Open Source représente un énorme
potentiel en matiére de renforcement de la capacité durable et du nombre critique d'experts aux
ressources financieres limitées.

Ce tutoriel permet a l'utilisateur de produire une légende de style matriciel avec des données
vectorielles ou rasters dans QGIS.

2. Créer une carte avec une légende de style matriciel

2.1. Résumé technique

Afficher deux jeux de données thématiques continues sur la méme carte peut permettre de visualiser
les relations entre deux jeux de données. Cette technique graphique de création d'une légende
bidimensionnelle a, dans un premier temps, été développée dans un élément de logiciel appelé
WorldMap par Paul Williams du Musée d'Histoire Naturelle au Royaume-Uni. Cette technique était
alors utilisée pour afficher la relation géographique entre I'abondance des espéces de différents
groupes d'espéces  (Williams et al, 1998). (Voir http://www.nhm.ac.uk/research-
curation/research/projects/worldmap/rarity/index.html).

Il n'est pas possible de créer automatiquement une légende de style matriciel a 2 dimensions dans
QGIS (ou dans tout autre logiciel SIG dont nous avons connaissance), ainsi ce tutoriel guide les
utilisateurs au travers d'une série d'étapes simples permettant de préparer manuellement les
données pour un affichage au format matriciel. Il existe différentes approches selon que les données
a afficher sont au format vectoriel ou raster. Ce tutoriel couvre trois démarches :

»> utilisation de deux jeux de données vectorielles ;
» utilisation d'un jeu de données vectorielles et d'un autre au format raster ;
> utilisation de deux jeux de données rasters.

L'illustration a droite donne un exemple d'une légende A
de style matriciel lors d'une classification en 5 classes. High

Variable 1

11 12 13 14

Low

Low High
Variable 2


http://www.nhm.ac.uk/research-curation/research/projects/worldmap/rarity/index.html
http://www.nhm.ac.uk/research-curation/research/projects/worldmap/rarity/index.html
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2.2, Légende matricielle utilisant deux jeux de données vectorielles (avec QGIS 1.8)

Deux jeux de données continues vectorielles sont nécessaires pour créer une carte matricielle. Par
ailleurs, un jeu de données vectorielles a utiliser comme matrice est nécessaire. Ceci pourrait étre une
grille vectorielle de carrés ou d'hexagones de surface égale. Chaque jeu de données continues est
analysé au regard des cellules carrées/ hexagonales du jeu de données matricielles et un attribut est
ajouté au jeu de données carrées/hexagonales et la valeur de synthése est calculée. Dans I'exemple
suivant, I'une des variables est le nombre d'especes endémiques et l'autre est le nombre d'espéces
menacées.

Prétraiter les données pour la légende matricielle

Dans l'exemple ci-dessous le fichier d'unités de base est une grille d'hexagones qui ont été générés en
utilisant I'extension QMarxan>>Create Planning Unit Grid (Créer une grille de cellule/pixel de
planification) dans QGIS 1.8. Ensuite, le plugin Qmarxan>>Calculate conservation values (Calculer
les valeurs de conservation) a été calculé pour chacune des deux variables a transformer en fichier de
synthése. Le premier, un shapefile comprenant des polygones de zones d'occurrence des espéces
individuelles endémiques et le second, un shapefile sur les zones d'occurrence des especes menacées.

Un exemple de la table attributaire résultant de I'analyse est présenté ci-dessous :
> ID unique de chaque hexagone (pu_id) ;

> nombr;ld'espéces endémiques dans chaque hexagone ;
> nombje d'especes menacées dans chaque hexagone. ~

I TR
~ el
2 Attribute table ex_large2 = 0 / 1771
II_ pu_id N pu_cost pu_status bnd_cost area perimeter sidelength endcount thrcount
87 | o 4a7 1 0 1 1000000000|117713.238255309 | 19618.8730425514 | =" (0| = 11
188 488 1 0 1 1000000000 |117713,238255309 | 19618.8730425514 1 11
489 489 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 1 12
490 490 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 1 13
491 491 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618.8730425514 3 12
492 492 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 3 13
493 493 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 3 15
494 494 1 0 1 1000000000 |117713,238255300 | 19618.8730425514 4 15
495 495 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 4 14
496 496 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 2 17
497 497 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618.8730425514 2 16
498 498 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 0 16
499 499 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 4 21
500 500 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 0 18
501 501 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 0 0
502 502 1 0 1 1000000000 |117713,238255309 | 19618.8730425514 0 0
503 503 1 0 1 1000000000 117713.238255309 | 19618.8730425514 0 0
IEIEERELE ) (E [E] e
Show selected only Search selected only % Case sensitive Advanced

Pour les instructions complétes de la procédure ci-dessus, veuillez-vous référer au tutoriel ci-dessous :

TUTORIEL PAS A PAS : EXTRAIRE ET TRAITER LES DONNEES DE L'UICN SUR LES ESPECES DE LA LISTE
ROUGE EN UTILISANT UNE METHODE RASTER AVEC QGIS 1.8
Veuillez noter : L'extension Qmarxan n'est pas encore disponible pour QGIS 2.8.
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Définir les seuils de classes pour la légende matricielle

Ajoutez le

shapefile matriciel (hexagone/carré) qui contient les 2 valeurs de syntheése

variables dans QGIS. Dans cet exemple, le nombre d'espéces endémiques et celui d'espéces

menacées. Ajoutez la couche deux fois pour qu'il y ait deux copies.
-’

7

b. Cliquez droit sur I'une des copies du jeu de données et cliquez sur Ouvrir

b

la table d'attributs

et vérifiez qu'il y a deux colonnes : une pour le nombre d'espéces endémiques et une pour le

nombre d'espéces menacées. S N
N
_ N
A attribute table - hex_large2 = 0/ 1771
Ii pu_id 5 pu_cost pu_status bnd_cost area perimeter sidelength endcount thrcount
487 487 1 0 1 1000000000 | 117713.238255300 | 19618 8730425514 | e 0|  ___”11
488 488 1 a 1 1000000000 | 117713.238255309 | 19618.8730425514 1 11
489 439 1 0 1 1000000000 | 117713.238255309 | 19618 8730425514 1 12
490 490 1 0 1 1000000000 | 117713.238255309 | 19618 8730425514 1 13
“491 491 1 1] 1 1000000000 | 117713.238255309 | 19618.8730425514 3 12

Cliquez droit >>propriétés>>Style
Symbolisez les données pour qu'elles soient affichées en 5 quantiles dans
d'especes endémiques.

‘Qﬂ Layer Properties - Hex_large2clip | Style

\'_ % Graduated v

%, General
Symhh

€I Labels

N
E o Color I'EI'T -[suurce] \
ields

sur l'une des copies du jeu de données hexagonales.

la colonne nombre

[symbol \' | value |Lab;7 ~

Rendering

- Display
@ Actions
" |
¥ Joins

|n Diagrams

N
N

\ 6.0000-10.0000 &-10
\11.0000—20.0000 1-20
21.0000 - 37.0000 21-37

N\
N\
N/
7N\

}eé& all

/
/
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‘ 0.0000-0.0000 O
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e
L Metadata
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Layer transparen c’y‘

O

N\

I Featurynlending mode
7
7/ Restore Defautt Style

7/ -
7/ Cancel

Layer blending mode \ N

/
rmal
<

Sgve As Default

N
N
Load Style ... >

N
N

’ \ 7 N
Changez Symbole unigt{e en Style Gradué,/ ¢hange

Normal

Save Style

N N
z\la,sélection de‘la\colonne en endcount,

. . N . S
changez le mode #n Quantiles (nombres égaux) (ou ure autre methode si préférable),
. , . N N
changez la classe en 5 (si vous créez une matrice 5 x 5). Cliquez Classer puis sur OK.
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d.

Symbolisez la seconde copie de la couche de fagon similaire pour que les données de la
colonne nombre d'especes menacées soient affichées en 5 quantiles.

Layers

hex_large2clip
|| 1.0000 - 10,0000
|| 10,0000 - 11.0000

11,0000 - 13.0000
13.0000 - 15.0000
15.0000 - 59,0000
=% @ hex largezciip
-] 0.0000 -0.0000
0.0000 - 1.0000
1.0000 - 2.0000
2.0000 - 4.0000
4.0000 - 50,0000

Ensuite, ajoutez une nouvelle colonne appelée
end5clas de type Nombre entier (entier), Largeur
10.

Puis, ajoutez une nouvelle colonne appelée

MName end_5dass
Comment

. . Type Whole number (integer)
thr5clas de type Nombre entier (entier), Largeur

10. integer
Dans QGIS 1.8, cliquez sur l'onglet Recherche

Avancée (ou dans QGIS 2.8 le bouton

« sélectionner les entités en utilisant

Width 10

Precision

une expression »).

Faites des sélections sqgl pour endcount en fonction des classes de vos quantiles de 5 classes
pour I'abondance des espéeces endémiques. Par exemple :
> Sila premiére classe dans le quantile pour les espéces endémiques était 0 - 4 utilisez
le SQL
endcount <=4
puis cliquez sur le bouton calculateur de champs et calculez le champ end5clas en 1
(affectez la valeur 1 a la série sélectionnée.
> silaseconde classe était 5 - 8 utilisez le SQL endcount >4 and endcount <=8
puis cliquez sur le bouton calculateur de champs et calculez le champ end5clas en 2
(affectez la valeur 2 a la série sélectionnée).
Répétez cette démarche pour les 5 classes

Dans QGIS 1.8, cliquez sur l'onglet Recherche Avancée (ou dans QGIS 2.8 le bouton
« sélectionner les entités en utilisant une expression »).

Faites des sélections sql pour thrcount en fonction des classes de vos quantiles de 5 classes
pour I'abondance des espéces menacées.

Finalement, cliquez sur le calculateur et calculez un nouveau champ. Appelez-le endthr,
réglez-le sur le type Nombre entier (entier), Largeur 10 en utilisant une requéte SQL pour
concaténer la variable 1 et la variable 2.

Dans cet exemple : "end5clas" || "thr5clas"
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Note : la premiére variable dans la concaténation représente |'axe vertical de la matrice et la
2nde variable, I'axe horizontal.

Only update selected features

X Create a new field Update existing field
Cutput field name | endthr

Output field type | Whole number (integer) |+ [DLI_id | v]

Output field width | 10 |5 Precision

Function List Selected Function Help

Search Field
B} String (=] . S
Geormetry Double click to add field name to expression string.
-- Record

= Fields and Values
- pu_id
“pu_cost

- pu_status

~ bnd_cost

- area

- perimeter

- sidelength

- endcount

- threcount

- endiclas a

— | Right-Click on field name to open context menu sample value
loading options.

Operators
= sl e e sl e i

Expression
"end5das” || “thrSclas™

Output preview:

(o ) o |

La table devrait maintenant ressembler a I'image ci-dessous.

Attribute table - hex_large2clip : 0 / 1048 feature(s) selected

pu_cost pu_status bnd_cost area perimeter sidelength endcount thrcount endSclas thr5clas endthr 2,
233 1 0 1 1000000000 | 117713.238255309 | 19618 8730425514 4 12 4 3 43
234 B8 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618 8730425514 4 12 4 3 3
235 B2 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618 8730425514 4 8 4 1 a1
236 5 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618 8730425514 4 9 4 1 41
27 B 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618 8730425514 4 3 4 1 41
228 19 1 0 1 1000000000 |117713.238255309 | 19618 8730425514 0 1 1 2 12
239 0 1 0 1 1000000000 | 117712.238255309 | 19618 8730425514 0 1 1 2 12|~
P 1 n 1 1 117712 228755200 [ 10612 2720475514 o 12 1 2 =
[ [ 4
HIFIREIE R JCTRC
Show selected only Search selected only  [%| Case sensitive Advanced search 2 Close

La valeur 11 dans la colonne endthr représente une abondance d'espéces endémiques et
d'espéces menacées faible et 55 représente une abondance d'espéces endémiques et
d'espéces menacées forte.
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Formatage de la légende matricielle et ajout sur la mise en page de la carte

a.

b.

Ajoutez encore une fois
données>>propriétés.

la couche dans QGIS et cliquez droit sur

le jeu de

Cliquez sur le bouton Charger le style pour charger dans un fichier gml pré-établi de votre

choix (fourni avec‘\ce tutoriel).

7. QGIS 2.4.0-Chugiak

_. .. @& - - - . oaian
— |l nd gl
Projct EQt View Layer Setings Pivgins || e Properties Smat B e
= SEREE QI >« General & Categorized |~
= B3 g o -
Column | endthr >
V) BRR s L =
. J )] po Symbol Change... Colorramp W [source] v [l invert
Labels 7 —
=
Ve | B % 0 matrixieaend B s symbol ff |vaiue \ £/]Label =]
endthr )
- 14
[+] 4 Rendering 13
12
2, @ osoiny 1
25
/’b B} Actions ‘r 24
» ¢ sone =
21
L |ER Diagrams 3
) -
(z 33
Metadz*a
1 32
4 3
45
@ “
43
@ @
41 e
@ 55
54
, 53
(+]
v" - Clpssify Add Delete Delete all Advanced ~
a8
B (9 hex_large2clip2 w fayer rendering,
\EE endcount =
0.0000 - 0.0000 \ Ldber ¥ 0 [
¥ 1-5 = =
5 6-10 Lfyer blending m) Norrrul % Feature blending mode Normal kA
I 1-20
5 Sy Load Stjie Save As Default Restore Default Style Save Style .
v 5[ | () hex large2clip2 /
Toggles the editing state of the current layer 0K Cancel Apply Help

Choisissez I'un des fichiers QML utili
ce tutoriel.

Note : La légende est formatée de
facon a ce que chaque bloc de 5

nombres soit trié¢ par ordre

kateuf avec une palette de choix de couleurs fournie avec

décroissant en commencant ave(i
les dizaines (15, 14, 13, 12, 11),
puis

les vingtaines, trentaines,

quarantaine puis cinquantaines.
notez les
qui

généralement dans

Par ailleurs, que

étiquettes apparaissent
la colonne
|égende ont été supprimées. Ceci
est nécessaire a la création de la

légende carrée.

I
. < old_desktop » matrifggml v | #3 Ml Search matrigmi pel
rganize New folder ¥ =~ @ @ ||
%~ Name : Date modified Type Size
. || matrix_blue_brown.gml 04/12/2013 17:42 QML File
- ‘ || matrix_green_blue_brown.qml| 04/12/2013 17:59 QML File
= || matrix_purple_orange.qml 04/12/2013 18:09 QML File
= | raster_matrix.qml 27/11/2013 12:20 QML File
. || raster_matrix_car_spec.qml 27/01/2014 12:23 QML File
. || raster_matrix_car_spec2.qml 28/01/2014 00:23 QML File
. || raster_matrix2.qml 26/01/2014 19:27 QML File
= || raster_matrix3.qml 27/01/2014 02:19 QML File
- || reds_greybrown.qml 04/12/2013 18:29 QML File
=
d - 4 [ | 3
File name:  matrix_green_blue_brown.qml - [QG]S Layer Style File (*.qml} ']
I Open I I Cancel l




Utiliser un logiciel SIG open source pour soutenir la planification de la REDD+

Une illustration du fichier matrix_green_blue_brown.gml est représentée ci-dessous : -

= % @ nex_targe2diip
1
12

| BE]

M 14

M s

21

N 22

23

i |
'Y

La prochaine étape consiste a ajouter la carte a la mise en page et a afficher la légende pour
gu'elle soit similaire a la légende de l'illustration ci-aprés.

Fort

variable 1

Faible

Faible Fort

variable 2

(Note: les nombres dans les boites ne seront pas représentés sur la lIégende finale, il
s'agit juste d'illustrer la facon dont I'ordre décroissant des valeurs de I'échelon permet
de trier correctement les couleurs en 5 colonnes).

Composer Edit View Layout Atlas Setftings

DR EeREkRee OO
R T R o e T e s

e
ey

Depuis le menu projet
sélectionnez  Projet>>Nouveau

composeur d'impression.

Cliquez sur l'icone Ajoutez une
nouvelle carte et formez une\
fenétre sur le fond de carte. La

20

e
(RN TR RARTR RAR NI NAREA NN

e
LR

carte apparait avec les couches
qui étaient cochées dans la table(
des matiéres de la fenétre de

40

v lbdbeen b b e

|

LT

visualisation du projet. <

/ =
EE

Puis cliquez sur le bouton légende et dessinez la Iégende sur le fond de carte. Elle apparaitra

dans une seule colonne.
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h. La légende devrait étre similaire a l'illustration ci-dessous (si seule la couche matricielle était

cochée dans la table des matieres dans la vue du projet).

i. Afin d'afficher cette légende

Legend

0

¥ Main properties

dans un style matriciel, il ne

faut inclure que la couche ., Tite

matricielle (i.e. mettez en matriclegend Tz Z i v
) endthr W N -
surbrillance les couches les ™ * =
. = Wrap text on
unes apres les autres et utilisez
le bouton rouge « moins» v Lesendiems
| -
pour les enlever de la Iégende). -
D'autres couches peuvent étre £ J ﬁ
L , . p—
ajoutées dans une légende a =~
|
part. -
- L
j. Changez le sous-groupe en [ III
caché. - N @
P I P O B
k. Cliquez sur I'élément a effacer TR
(dans cet exemple endthr field SR
text) et cliquez sur le bouton b Columns E

moins.

I. Décochez l'option Mise a jour auto (ainsi, quand de nouvelles couches sont ajoutées a la
carte elles ne sont pas automatiquement ajoutées a la légende).
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m. La légende sur le

r.

fond de carte ne
devrait maintenant

Legend

W MWain properties

Title
montrer qu'une = . _
| Title alignment: | Left -
seule colonne sans == o — —
texte (comme
) o ] - Wrap text on
illustrée a droite). m
- .
Ensuite, déroulez  mm el
et changez le m | Update item | | Update al |
-
nombre de m E 2
z [ - matrixlegend  Hidden
colonnes (appelé e
« compter ») =
-
sur 5. -
Changez la largeur =
et hauteur du -
-
symbole sur 7 \E @
Cochez la case —T e o= Y
~ \ Fonts
Séparez les
W Columns
_—
couches. -—-a_ .E =
Changez toutes ~ o~ (%] Equal column widths
—
les valeurs de pas T ARG D
sur 0. v Symbol
Pour positionner \\ Syfbol width | 7.00 mm F

la couleur foncée
en haut a droite
modifiez la

rotation sur 270. d

~

I height | 7.00 mm

P WMS LegendGraphic

W Spacing

n label space 000 mm
X Space [ 0.00 mm
0.00 mm

DO O

Vous devriez maintenant avoir une
légende carrée sans texte et sans
espace entre chaque case.

Ensuite ajoutez le texte
manuellement dans la légende en
utilisant le bouton ajouter une
nouvelle étiquette.

Puis utilisez le bouton ajouter une
fleche pour dessiner une fleche

verticale et un fleche horizontale.

ol
N

10
"

30

s i1 e
T

40

50

60

\/

|1 0
v

[s0

[so

170

180 L

High 4

Variable 1

Variable 2

2 o =
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u. Sélectionnez les fléches et utilisez les propriétés hiem properties

Arrow

de l'entité pour changer I'épaisseur de la ligne
de la fleche et |a taille de la téte de la fleche. & LI

. Color...

Line width 0.50 mm
Arrow head widtN\, 2.00 mm

W Arrow markers

LI W

& Default None WG

Start marker ’ ] E]
: End marker ’ ]E] .

v. De facon =

o]
£

similaire, BPALR PHAELE Bl ¢ 9 €
sélectionnez  le gm0, B2 B0 B0 R B BB, \?99‘””\%1?‘@. Rempropertes. | Gopand ey,

.y Item properties x
texte et utilisez e

I'entité dans le - =====
N |

2]

les propriétés de

¥ Wain properties

Low

panneau de Variable 1

droite pour |
changer la taille Low .-.

du texte.

Low High

Render as HTML

Insert an expression

Variable 2 m

Font

@ ront color

w Alignment

La légende matricielle et la carte utilisant les deux jeux de données vectoriels sont alors
complétes.

Si vous souhaitez essayer de créer votre propre matrice de couleurs, référez-vous aux
directives de la section 2.4.

2.3. Légende matricielle utilisant des jeux de données raster (avec QGIS 1.8 ou 2.8)

Deux jeux de données continues raster sont nécessaires pour créer une carte matricielle. Cet
exemple utilisera un échantillon d'un jeu de données raster sur I'Abondance des Espéces de
Mammiferes Menacées et un jeu de données raster sur les valeurs de la Biomasse Ligneuse.

Pour les instructions sur la création d'un jeu de données raster de I'abondance des espéces, veuillez-
vous référer aux tutoriels :

TUTORIEL PAS A PAS : EXTRAIRE ET TRAITER LES DONNEES DE L'UICN SUR LES ESPECES DE LA LISTE
ROUGE EN UTILISANT UNE METHODE RASTER AVEC QGIS 2.8.

10



Utiliser un logiciel SIG open source pour soutenir la planification de la REDD+

Définir les seuils pour la légende matricielle

a. Ajoutez le jeu de données raster sur la biomasse ligneuse dans QGIS.

b. Cliquez droit sur le jeu de données>>propriétés.

c. Cliquez sur Style.

d. Changez I'e type de rendu en pseudo-couleur a bande unique,
Intervallcis égaux, changez le nombrg de classes sur 5.

Changez le Mode en

1
7% Layer Propefties - bm_5km_clip3 | Style [ =)
| \'___ General 'V Band rendering ~ |
~ =~
( & stle Render tyfQ | Singleband pseudocolor | ¥, ~
—
~
|&@ Transparency Band Band 1 (Gray) +| -Generste new GDM
= . = browns ‘ - Invert
S Pyramids Color interpolation Linear hd
Mode Equalinterval
[ - =)=
Min | 0 Max | 386294
€ Metadata |value [coor |Lavel |
I £ 0.000000 0.000000 [ Classify
91573500 91.573500
- 183.147000 183.147000 Min f mazx origin
i~ 274.720500 274.720500 Exact min / max of ful extent
to- 366.284000 366.294000
Load min/max values
Cumulative 20 : _log0 : %
count cut
Mean +- -
standard deviation x| =0 |~
e Ful Estimate (faster)
‘Current ® Actual (slower)
Clip : @
Restore Default Style Save As Default Load Style .. Save Style ...

e. Cliquez sur Min/MaXx,

Cliquez Réel (plus lent), cliquez sur Charger, puis cliquez sur Classer.
f. Cliquez Apply (Appliquer) puis OK

Le résultat peut paraitre délavé (comme dans I'exemple ci-dessous) s'il existe une grande

étendue de valeurs avec de nombreux exemples situés dans la classe inférieure et seulement

guelques-uns dans la classe supérieure.

Layez
x| bm _5km _clip3
0.000000
91.573500
183.147000
274720500
366.294000

SHDAOANSDFNNANS

I —

11
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Il n'existe pas d'option automatique pour afficher les données utilisant d'autres types de

seuils de classe lorsque des jeux de données rasters sont utilisés dans QGIS. Les utilisateurs

peuvent cependant choisir de définir les seuils de classe manuellement. lls peuvent aussi

utiliser un outil de traitement pour générer un fichier texte de seuils de classes de type

Quantiles qui pourra ensuite étre entré manuellement. Les prochaines étapes (g - u) illustrent

la démarche a suivre.

Cherchez quantile dans la boite a outil de traitement (Depuis le menu principal cliquez sur

traitement>>boite a outils (si le panneau outils n'est pas déja ouvert sur la droite de la

session

QGlIS)).

Processing Toolbox

@antilel

El- Recently used algorithms

S
E
S
S

H

Generate points (pixel centroids) inside polvgons

& w.woronoi- Creates a Voronoi diagram frem an input vecter layer containing points.
& rio.vect- Converts a raster into a vector layer.

uﬂ StepZa - Convert Landuse vector to Raster

uﬂ StepZb - Create Business As Usual Carbon Layer from LUP and Current Carbon
4 rguantile - Compute guantiles using two passes.

=-  GRASS commands [167 geoalgorithms]

E- Raster (r*)

@u antile - Compute guantiles using two me

h. Double cliquez sur l'outil r quantiles de GRASS. Ceci va générer des seuils de classe dans

lesquelles chaque classe contiendra approximativement le méme nombre de pixels (i. e.

chaque

classe couvrira la méme surface).

12
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Cliquez sur Show advanced parameters (Paramétres

avancés).

-
/' rquantile - Compute quantiles using two passes.

Parameters Log Help

E
i Select extent
: .

Input raster layer

Use extent from

bm_Skm_ciip3 ]

| bm_skm_ciip3|

Number of quantiles

]

GRASS region extent (xmin, xmax, ymin, ymax)
606385, 79664, 1796124.96761,-873348, 175131, 326347.020543

v adlan

Geneate redode rules based on quantile-defined intervals

ﬁuantiles \

parameters

Save to te\wpc-ral"f le] h [I]
uantiles {ra\l output) \
D:fﬁrbonfqu!nﬁle_das woody_biomass. bt \ E]
\ [

1 ‘l A \\
[ \ \ \ \ /

| \ \ N | 0%
|

/ 2 =

\
\ \ \
\
e \ \‘ |
Parathétrez la couthe raster\entrante sul la coyche raster que vous voulez afficher en classe
\
\

Choisi'ssez 5 pour le gombre de quantiles (siyous\:réez une l¢gende matricielle 5x5).

de qdantile.
Choisissez Generate kecode rules based on (\uant\le-defin intervals (générer des regles de
recodage en fonction' des intervalles basées‘sur lgs quanfiles) (c'est important, sinon il ne
générera pas le nombre\de classes nécessaires \ \

Paramétrez la Grass region comme use layqr/ Anvas extent (utilisez I'emprise de la
couche/du canevas) et choisissez le jeu de ddnnée§ raster pour lequel vous générez les
guantiles. \\ \

Laissez le Output report (rapport sortant) sur [save the temporary file] (sauvegarder le
fichier temporaire). \\

Changez le Output Text file (fichier texte sortant) en Save to File (Sauvegarde fichier) et
donnez un nom se terminant en .txt.

Cliquez sur Run (Exécuter).

Ouvrir le fichier texte qui a été créé dans un

E quantileWE. bt - NMEQ

File Edit Format WView Help

— > | |0. 000000:9, 562777 :1
9.562777:17.088781:2
17.088781:24.847770:3
24 .847770:35.010979:4
35.010979:366.294215:5

bloc note pour voir les classes qui ont été

générées. —

Double cliquez une nouvelle fois dans QGIS sur le jeu de données pour ouvrir la fenétre
Propriétés de la couche. Cliquez sur Style.

13
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Modifiez manuellement les seuils de classe sur les valeurs que vous aurez choisies. N'oubliez

pas de changer é\la fois la valeur et I'étiquette (le nom).

Changez l'interpojgtion de

Rem‘r type

Band \

|i Pyramids Color intefpolation

| Histogram

s couleurs en discret.

new color map
p

v

G

Metadata

\ 35.010979
\\365.29400)

Restore Default Style

Cliquez Appliquer, puis cliquez OK.

Répétez les étapes a-u pour le
second jeu de données raster a

utiliser dans la légende
matricielle (dans cet exemple,
I'abondance des especes
menacées).

9.582777:17.088781:2

17.088781:24.847770:3

24.847770:35.010879:4
5.010875:366.294215:5,

-

Mode | Equalinterval | v | Classes |5 |3

Min |0 | Max | 365.284

I Classify

Min / max origin:

Exact min / max of full extent.

Save Az Default

.
'
|

%]

Bul

02
3-5

6-10

11-20

21-35

bm_5km_clip3
0.000000:9.562777:1
9.56277717.0887812
17.088781:24 8477703
24.847770:35.010879:4
35.010079:366 2942155

4

CBINEHINISNNSRS

_Load minimax valu

C i) - -
count cut M_ seo %

® Min/ max

Mean +/-

Save Style ..

amp_mam_bir_vuencr clip

1 legend entries removed

I —

Les étapes suivantes génerent de nouveaux jeux de données raster pour deux themes basés

sur les classes définies dans les étapes précédentes en utilisant la fonction r.reclass

(r.reclassification) dans la boite a o

Il faut, d'abord, que les tables de reclassification

util du traitement.

soient créées dans un bloc note en utilisant la

syntaxe suivante. Notez que

le thru signifie

« jusqu'au » second nombre de I'expression (non

compris).

E quantile_class_; _biomass_|

File Edit Format Wiew Help

0.000000 thru 9,562777 =1

9.562777 thru 17.088781 = 2
17.088781 thru 24.847770
24, 847770 thru 35.0109879

35.010979 thru 366.294215 = |5

3
4
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0.000000 thru 9.562777 =1
9.562777 thru 17.088781 = 2
17.088781 thru 24.847770 =3
24.847770 thru 35.010979 = 4
35.010979 thru 366.294215 =5

Notez que si les classes ont été générées par le traitement r.quantile, vous pouvez
ouvrir le fichier txt qui a été produit et modifier la syntaxe comme ci-dessus au lieu de
retaper tous les nombres.

Cherchez I'outil reclass (reclassification) dans la boite a outils du traitement et double cliquez
sur l'outil GRASS r.reclass. Ceci créera un nouveau jeu de données raster avec 5 classes
basées sur le fichier texte ci-dessus.

-
_"{: rreclass - Creates a new map layer whose category values are based upon a reclassification of the caieguﬁe...ﬂ

Parameters Log Help

Input raster layer

bm_Skm_clip3 [USER:100002] -
File cuntainingtcla&s rules

C:\Users\curir:n ariDocumentsilastest_tutorials\tmpfiguantile_class_woody_biomass_reclass. bxt S
GRASS region Fxtent(xmin, Xmax, ymin, ymax} 4

B06335.743544 1795124 95761 -873348.175131 328347.020543 1
GRASS region keisize (leave 0 for default) 4 ]

10000000001 ! ]
! I
! I

C:J’Usersfcurilin arﬂ:‘:cument&fIastf:st_tutn"ialsl‘trnpffthkm_cIipE’-_ScIassquantiIE:s.tif E]

(]

I
Qutput raster I?yer l

® Open outplt file 4fter running algorithdh f I

Réglez la couche rastpr entrhnte shir la couche raster que vous voulez reclasser.

Réglez sur le fichier cbnter)émt led régles de reclassification (de I'étape ci-dessus).

Réglez la Grass regi'on sur usg layer/canvas extent (utiliser I'emprise de la couche/du
canevas) et sur le méine que le Raster Entrant.

Réglez la cellsize (taille du pixé&l) de la Grass region (choisissez en fonction de la résolution
minimum des deux rasters a utlliser dans la carte matricielle).

Faites avec la couche raster s;)rtante (Output) une Sauvegarde fichier et donnez-lui un nom
approprié (dans cet exemple bm5km_clip3_5classquantiles.tif ).

Cliquez sur Run (Exécuter).

r 1 I
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i. Cliquez droit>>propriétés sur la couche raster sortante qui est apparue dans la table des
matieres.
j- Cliquez sur I'onglet Général et renommez la couche avec le nom que vous lui avez donné
(bm5km_clip3_5classquantiles.tif dans cet exemple).
ayer Properties - Output raster layer | General @u
x General ¥ Layerinfo z
. Layer name |bm5km_clip3_5clas&quanm) dizplayed as  bmSkm_clip3_Sclassquantiles.tif
Layer source | C./Usersicorinnar/Doc ¢ tutor _clip3_5¢ tif
Lﬂ Transparency
S Columns: 239 Rows: 241 No-Data Value: 255
é Pyramids '
| P w Coordinate reference system
,i Metadata USER:100002 - * Generated CRS (+proj=laea +lat_0=-4 +lon_0=24 +x_0=0 +y_0=0 +ellps=\WG524 +unitz=m +no_defs)
- Scale dependent visibility
'f;'}':m‘g”:ve ¢= [:100,000,000 B2 '{I‘:;:Tz'ﬂ ;‘F (o
[ current ] [ current
Restore Default Style Save As Default Load Style ... Save Style ...
k. Cliguez sur l'onglet Style.
I.  Symbolisez les données en 5 classes discréetes (voir l'illustration ci-dessous).

,

% General W Band rendering

Render ty&q | Singleband pseudocolor |+

|gag avsparency T

- Generate new color map
- browns hd Invert

Mode | Egual interval ~{ Classes 5 :

Band 1 (Gray)

Color interpolation

[@][==)[=)[=](8]

|Va\ue | Color | Label

- 1.000000 1.000000 [
- 2.000000 2.000000

- 3.000000 3.000000
- 4.000000 4.000000
- 5.000000 5.000000

E Pyramids.

| Histogram

Min | 1 Max | 5
<<

Exact min / max of full extent.

() netadata

Min ! max origin

- Load min/max values

Cumulative 20
count cut

® Win / max

Mean +/-
standard deviation x

~Extent
e Ful

Current

Estimate (faster)
@ Actual (slower)

Load
Clip

Restore Default Style Save As Default Load Style .. Save Style ...

m. Répétez les étapes a - | pour le second jeu de données raster (i.e. I'abondance des espéces

menacées dans cet exemple). ATTENTION, puisque les nombres sont entiers dans ce jeu de
données, vous devez vous méfier de I'étape « a » lorsque vous créez le fichier texte : si vous
voulez des valeurs de 0 - 2 (2 compris) dans la premiére classe par exemple, assurez-vous que

16
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ce soit établi dans le fichier de reclassification comme 0 thru 3 = 1 (en se souvenant que le
« thru » signifie « jusqu'a »).

n. L'étape suivante consiste a combiner les deux jeux de données raster a 5 classes ensemble.
Dans QGIS, il n'est pas possible de visionner la table attributaire des jeux de données raster ;
cela signifie qu'il n'y a en effet qu'un « seul attribut » appelé valeur et qu’il est numérique.
Depuis le menu principal cliquez sur Raster>>Calculatrice raster.

' B

~ Raster bands - Result layer

“bmSkm_clip3_Sclassquantiles.tif@1” Output layer matrix_speciesrichness_biomass.tif
“thr_species_richness_SclazsManual? tif@1”

"amp_mam_bir_vuencr_clip@1”
“bm_5km_clip3@1” Current layer extent

X min 606385.74866 KMax | 17596124 86761

' min -373348.17513 Y omax | 326347.02054

Ak AH 4
Ak 4H dr

Columns | 239 Rows | 241

Qutput format GeoTIFF -
¥ Add result to project
‘.' Operators
| = * sqrt =in o acos ([
- ! (=13 asin tan atan )
= = = == == AND OR

Raster calculator expression

p— - = Baad -3 ) . Gaad -3 T T
(("thr_species_richness_5classManual2 tifi@1" = 4 and "bmSkm_clip3_Sclassgquantiles tifi@1” = 4) * 44) + B
(("thr_species_richness_5SclassManual tifi@1" = 4 and "bmSkm_clipd_Sclassquantiles tifi@1™ = 5) * 45) +
(("thr_species_richness_5classManual2 tifi@1" = 5 and "bmSkm_clip3_5Sclassquantiles tifi@1" = 1) *51) +
(("thr_species_richness_5SclassManual? tifi@1" = 5 and "bmSkm_clip3_Sclassquantiles tifi@1" = 2) * 52) +
(Mthr_species_richness_SclassManual2 tif@1" = 5 and "bmSkm_clipd_Sclassquantiles tifi@1" = 3) = 53) +
(("thr_species_richness_5classManual2 tifi@1" = 5 and "bmSkm_clip3_5Sclassquantiles tifi@1" = 4) * 54) +
(("thr_species_richness_5SclassManual? tifi@1" = 5 and "bmSkm_clipd_Sclassquantiles tifi@ 1™ = 5) * 55) -

Expression valid

o. Dans la bofte d'expression de la calculatrice raster, utilisez la syntaxe suivante pour combiner
les deux jeux de données raster ensemble. Dans cet exemple, le fichier rasterl 5class.tif est
I'abondance des espéeces et raster2_c5class.tif est la biomasse ligneuse. Copiez la syntaxe ci-
dessous dans I'éditeur texte et faites un rechercher / remplacer les noms avec les noms de
vos jeux de données a 5 classes, mais gardez le reste de la syntaxe identique. Enfin copiez le

texte revu et corrigé dans la boite d'expression de la calculatrice raster.
(("rasterl_5class.tif @1" = 1 and "raster2_5class.tif@1" = 1) * 11) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 1 and "raster2_5class.tif@1" = 2) * 12) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 1 and "raster2_5class.tif@1" = 3) * 13) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 1 and "raster2_5class.tif@1" = 4) * 14) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 1 and "raster2_5class.tif@1" = 5) * 15) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 2 and "raster2_5class.tif@1" = 1) * 21) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 2 and "raster2_5class.tif@1" = 2) * 22) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 2 and "raster2_5class.tif@1" = 3) * 23) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 2 and "raster2_5class.tif@1" = 4) * 24) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 2 and "raster2_5class.tif@1" = 5) * 25) +
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(("rasterl_5class.tif @1" = 3 and "raster2_5class.tif@1" = 1) * 31) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 3 and "raster2_5class.tif@1" = 2) * 32) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 3 and "raster2_5class.tif@1" = 3) * 33) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 3 and "raster2_5class.tif@1" = 4) * 34) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 3 and "raster2_5class.tif@1" = 5) * 35) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 4 and "raster2_5class.tif@1" = 1) * 41) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 4 and "raster2_5class.tif@1" = 2) * 42) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 4 and "raster2_5class.tif@1" = 3) * 43) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 4 and "raster2_5class.tif@1" = 4) * 44) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 4 and "raster2_5class.tif@1" = 5) * 45) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 5 and "raster2_5class.tif@1" = 1) * 51) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 5 and "raster2_5class.tif@1" = 2) * 52) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 5 and "raster2_5class.tif@1" = 3) *53) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 5 and "raster2_5class.tif@1" = 4) * 54) +
(("rasterl_5class.tif @1" = 5 and "raster2_5class.tif@1" = 5) * 55)

Formatage de la Iégende matricielle et ajout sur la mise en page de la carte

a. Cliquez droit sur le jeu de données de la nouvelle matrice>>propriétés.
b. Cliquez sur le bouton Charger le style pour charger dans un fichier gml pré-établi de votre
choix (fourni avec ag tutoriel).

M Bkl
] Loyes Propeties - o g esicnes o | S R =8
\'_____ General W Band r&dering Bl

\

Render type wglenandm;audncnlnr -

‘ Style

|.‘ Transparency Band \ Band 1 (Gray) =] ¢ Generate new color map

\ VG Invert
E Pyramids Color interpolation \ Linear - - n T
Wode | Continuous | ~ | Classes
[ — SIEEN
< . Win | 11 Max | 54.956
a -
€] uetadata |Vele [cobor [Lbe =
I - 11000000 AY Classify
- 12.000000 i N
- 13.000000 \ Win / max origin:
14.000000 \ Estimated cumulative cut of full sxtent.
- 15.000000
- 21.000000 \ .
\ ~ Load min/max values
Cumulative - Y
\ counteut 20wl -[S80 [+ %
\ \ & Min/ max
Mean +- Fy
\ standard deviation x 200 I~
\ o Ful @ Estimate (faster)
\ Current Actual (slower)
I 45.000000 | I
. 51.000000 @ N\
- 52.000000

\ Load E
Clip J
Restore Default Stylg Save As Default Load Style ... Save Style ...

Cancel Apply Help

_v| < old_desktop » matrixgml

c. Choisissez l'ugf des fichierd QML

utilisateurs avgc une palette de choix\

Search matrixgml

. . Organize = Mew folder = 0 @
de couleurs fpurnie avec ce tgtoriel. - - Daemodied | | Type -
Note : La If gende est formatée de (] matrix_blue_brown.gml 04/12/20131742 QML File i

, 1 || matrix_green_blue_brown.qml| 04/12/2013 17:59 QML File
fa(;OI’] SpeCIale pOU r que Ch agaue b|OC || matrix_green_blue_brown_correctorder.q.. 02/11/2014 21:49 QML File
. L, || matrix_purple_orange.qml 04/12/2013 18:09 QML File
de 5 nombres soit coloré ] raster_matrix.qm A1/20131220 QML File
s || raster_matrix_car_spec.gml 27/01/201412:23 QML File
gradue”ement' La Iegend ’ |0r5que [ raster_matrix_car_specZ.qml 28/01/2014 00:23 QML File
7 7 | || raster_matrix_green_pink_brown.qml 03/11/2014 14:25 QML File
ces bIOCS Sont presentes en 5 || raster_matrix2.qml 26/01/2014 19:27 QML File
|| raster_matrix3.qml 27/01/2014 02:19 QML File
COIOn nes' forme une palette de || reds_greybrown.gml 04/12/2013 18:29 QML File
couleurs graduelles a 2 dimensions. =
Ev ] [ | D
File name:  raster_matrix_green_pink_brown.q ~ IQGIS Layer Style File (*.qml) -]
| Open | [ Cancel ]
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Par ailleurs, notez que les étiquettes qui apparaissent généralement dans la colonne légende
ont été supprimées. Ceci est nécessaire a la création de la légende carré.

Une illustration du jeu de données | e . == =
de la matrice avec le fichier :
raster_matrix_green_pink ¥ |

_brown.gml est présentée ici.

La prochaine étape consiste a

ajouter la carte a la mise en page et | -

a afficher la légende pour qu'elle soit similaire a l'illustration en bas a droite.
(Note: les nombres dans les boites ne seront High 4
pas représentés sur la légende finale, il s'agit

simplement d'illustrer la position finale des

Variable 1
nombres dans les 5 colonnes).
Dans I'exemple de carte ci-dessus, I'abondance des 11 12 13 14
espéces menacées (variable 1) a été combinée Low .
avec la biomasse ligneuse (variable 2). Low High

s . Variable 2
Les définitions des nombres de la légende

pour les champs combinés espéces menacées/biomasse ligheuse sont :

11 Abondance d'especes menacées faible, biomasse ligneuse faible

12 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligheuse moyennement faible
13 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse moyenne

14 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse moyennement forte
15 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse forte

11 Abondance d'especes menacées faible, biomasse ligneuse faible

21 Abondance d'espéces menacées moyennement faible, biomasse ligneuse faible
31 Abondance d'espéces menacées moyenne, biomasse ligneuse faible

41 Abondance d'espéces menacées moyennement forte, biomasse ligneuse faible
51 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse faible

51 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse faible

52 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyennement faible
53 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyenne

54 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyennement forte
55 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse forte

Etc.
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d.

e.

Depuis le menu projet sélectionnez Projet>>Nouveau composeur d'impression.

Cliquez sur l'icone Ajoutez une lﬂ carte et formez une fenétre sur le fond de carte
(canevas). La carte apparait avee les couches qui étaient cochées dans la table des matieres
dans la fenétre de visuali;at»i'on du projet.

7’
Composer Edi View Layout Atas Sefings @
lqgﬁhgﬁa&% ¢ NPpPLPR WRBECE Bl ¢ HamnR
B e P, T - . ) [ - A = '”EF tem properties | Command history |
{'_’) 1 [pena U = o ®
= st e spassnemess bomss ~ Legend
v Main properties A
Tite Legend
The algnment: | Left -
Map Hone -
Wrap text on
¥ Legend tems.
2 2 =
[ raster_matri... Subgroup
-l
g | 8
[v]a/z®)=]2]>]
%) Auto update

P Fonts

P Columns

P WNS LegendGraphic

P Spacng

= 13 Pnsrlm and size
» Rm+n
» ame
‘ p % Background
\ b e .
% 13 Renlnng g

e 0 mm |17 7505 mm —|page: 1 |[s38% = 1 em sRgtea

Puis cliquez sur le bouton \E'
Elle apparaitra dans une =8 seul oIonne-MAISeIIeapparaitlra bien trop large,
plus large qu'une légende qui conviendraj¥au canevas.
Pour régler ce probleme de taille,
cliguez sur Légende WMS pour

dérouler la fenétre. Changez la largeur Legend width | 50.00 mm

LILNE N

Legend height | 25.00 mm

|
|
w WNS LegendGraphic v
et hauteur de la Légende

respectivement sur 7mm et sur 7mm.
La légende devrait étre similaire e mctmem s
a l'illustration a droite (si seule la
couche matricielle était cochée

dans la table des matieres de la
visualisation du projet).

Notez que les boites de |Ia
légende présentent maintenant
une taille plus optimale.
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Afin d'afficher cette légende dans un style e 5

.. . . L nd
matriciel, il ne faut inclure que la couche e

LI

¥ Main properties

- Left

matricielle (i.e. mettez en surbrillance les

couches les unes aprés les autres et utilisez le e

Title aligggs

bouton rouge « moins » pour les enlever de =

la légende). D'autres couches peuvent ét .
ajoutées dans une légende a part.
W Legend items

Supprimez le Titre de la légende. (
PP s

Sur la couche matricielle, réglez le sous- =——— 0

groupe sur caché 5( )
. - raster_matri'y) { Subgroup
‘VQ A\

None hd

Cliquez sur le nom du jeu de données raster — =
. . \
et cliquez sur le bouton moins. R
Décochez l'option Mise a jour auto (ainsi, \
qguand de nouvelles couches sont ajoutées a I \ @

la carte elles ne sont pas automatiquement

ajoutées a la légende). @@

to update

2]>]

La légende sur le fond de carte ne devrait

maintenant montrer qu'une seule colonne sans texte (comme illustré ci-apres).

0. Puis déroulez I'onglet colonnes et changez
le nombre de colonnes (compter) en 5.
p. Cochez Séparer les couches et

u cochez égaliser la largeur des cgfonnes.
= g. Déroulez I'onglet Espaceme ,/
u r. Changez toutes les valeugf d'espate sur 0.
L A
- q Celumns >/ /’
, . ' %
Déroulez I'onglet Rotation. Count | 5 /

Changez rotation sur 270. Ceci pivote la légende pour 3] Ecual cohmn widih=

i i = Split la
que la valeur la plus faible soit en bas a gauche et que X Soit bayers

la couleur la plus foncée soit en haut a droite. b Symbol

La légende devrait ressembler a ceci. N

" w WHMS LegendGraphic

. . . Legend width | 7.00 mm
L'illustration ci-dessous montre le

Legend height | 7.00 mm

positionnement des valeurs dans le jeu _
de données matricielles combinées w Spacing

1 : !
et |'effet de la rotation sur I'apparence Te space

de la légende. Group Space

Subgroup spage
Variable 1 group spag
Igl .
an—b High Symbol space
L
o Et lcon label spack
12 22 Variable 1 .
Variable 2 13 0X space
14 Low 1 12 13 14 Column space
High —)
Low High = .
Variable 2 B Position and size
(Before rotation) (Afler rotation of 270) ¥ Rotation
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Les prochaines étapes permettront d'ajouter manuellement les fleches et légende texte. Dans
I'illustration ci-dessus, les nombres a l'intérieur des carrés ont été ajoutés pour illustrer la
facon dont les valeurs du jeu de données matricielles final forment la légende matricielle. Ils
ne sont pas nécessaires a la [égende finale.

v. Cliquez sur le bouton ajouter = | une nouvelle étiquette pour ajouter manuellement
du texte a la légende.

w. Puis utilisez le bouton ajouter une fléeche 4 pour dessiner une fleche verticale et une
fleche horizontale.
X. Sélectionnez les fleches et utilisez les propriétés hiem properties

Arrow

de l'entité pour changer I'épaisseur de la ligne
sur 0.5mm et la taille de la téte de la fleche sur 7 LTIEEEEIE
2mm. . Color...

Line width 0.50 mm
>

LI W

Arrow head width\Z.00 mm

W Arrow markers

& Default None WG

Start marker [ l E]
End marker [ l E]

y. De la méme facon, sélectionnez le texte et utilisez les propriétés de I'entité dans le panneau
de droite pour changer la taille du texte.

Item properties. g
Label

W Maingroperties
High

High

Variable 1

M 12 13 14

|
.
o

Variable 2

Render as HTML

Insert an expression

La légende matricielle et la carte utilisant les deux jeux de données vectorielles sont alors
complétes.
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2.4. Directive pour créer votre propre matrice colorée graduellement

Nous avons généré pour vous quelques classes 5x5 de couleurs graduées et nous les avons
sauvegardées en fichiers QML. Les notes ci-dessous donnent une directive sur la facon de générer vos
propres styles en partant de zéro. Les instructions sont davantage descriptives et ne sont pas des
instructions pas-a-pas. Lorsque vous définissez la couleur, il est probablement plus facile d'utiliser un
jeu de données vectorielles comprenant les carrés 5 x 5 pendant que vous formatez les couleurs. Vous
pourrez a la fin les rentrer en fichier gml.

Pour une matrice de classe cinq avec |'abondance de carbone et d'espéces, les valeurs se lisent
comme suit :

(Note: les nombres dans les boites ne seront High
pas représentés sur la Iégende finale, il s'agit
simplement d'illustrer la position finale des

Variable 1
nombres dans les 5 colonnes).
Dans I'exemple de carte ci-contre, I'abondance des 11 12 13 14
especes menacées (variable 1) a été combinée Low >
avec la biomasse ligneuse (variable 2). Low High

Les définitions des nombres de la l[égende pour les variable 2

champs combinés espéces menacées/biomasse ligneuse sont :

11 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse faible

12 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse moyennement faible
13 Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligheuse moyenne

14 Abondance d'espéeces menacées faible, biomasse ligneuse moyennement forte
15 Abondance d'especes menacées faible, biomasse ligneuse forte

51 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse faible

52 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyennement faible

53 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyenne

54 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse moyennement forte
C : : , bi igneu

55 Abondance d'especes menacées forte, biomasse ligneuse forte

Etc.

Les illustrations ci-dessous permettent de montrer ce que vous devez faire pour définir vos nouvelles
couleurs. L'idée est de graduer les couleurs de fagon fluide dans toutes les directions.

a) Vous aurez besoin de choisir les couleurs pour : -

» Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse faible (11)
» Abondance d'espéces menacées faible, biomasse ligneuse forte (15)
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» Abondance d'espéces menacées forte, biomasse ligneuse faible (51)
» Abondance d'espéces menacées forte, biomasse ligneuse forte (55)

Ainsi, par exemple, vous aurez besoin de produire une graduation de couleur évoluant depuis la
couleur choisie pour 11 jusqu'a celle choisie pour 15 :

Choisissez une couleur de
départ comme un jaune pale pour
le 11 et un rose éclatant pour le

31

15. Graduez entre le jaune et le 29 99

rose. Notez les valeurs RGB (RVB) e

pour 12, 13 et 14. @ 12 13 14
—

De fagon similaire, vous aurez besoin de produire une graduation de couleur depuis 11 (21, 31, 41)
51:

Choisissez le méme jaune
péale que précédemment pour le
11 et un vert éclatant pour le 51.
Graduez entre le jaune et le vert.
Notez les valeurs RGB (RVB) pour 21 22

21 31et41. @12 12 B

et la méme graduation de couleurs depuis 51 jusqu'a 55 :

—

ey

Choisissez le méme vert
éclatant au départ pour 51 et un
rose brun foncé pour le 55
Graduez entre le jaune et le vert.
Notez les valeurs RGB (RVB) pour
52,53 et 54.

11 12 13 14

Ainsi, nous connaissons les
valeurs RGB (RVB) pour les parties
hautes et basses de la matrice et
nous pouvons ainsi créer une
graduation entre 12 - 52, 13 - 53,
14 -54. Prenez notes des valeurs
RGB générées pour que celles-ci
puissent étre entrées
manuellement dans les fichiers
QML.
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b -

w Band rendering

Render type | Singleband pseudocolor |+

Band Band 1 (Gray) ~Generate new color map

: G - Inwert
|| Pyramids Color interpolation Linear | L
WMode [Cuntinuuus V] Classes [ 5 '%]
B fsogan MIEIE ¢

Min | 11 | Wax | 54.956
port color map to file

| vale [coior | Labl

- 11.000000 [ Classify
- 12.000000

- 13.000000 Min / max origin:
~ 14.000000 Estimated cumulative cut of full extent.
- 15.000000 |

- 21.000000

- 22.000000 Load min/max values
- 23.000000 |

Ci i - -
- 24 000000 2.0 - 5880 %
- 25000000 count cut L‘j L‘j
-~ 31.000000
-~ 32.000000
- 33.000000
- 34.000000
- 35.000000
- 41.000000 P
- 42000000 i
- 43.000000 & Ful @ Estimate (faster)
44.000000
45.000000
51.000000
- 52.000000

Clip

€ metacata

@ Nin / max

Mean +/-

Current Actual (slower)

Restore Default Style Save Az Default Load Style ... Save Style ...




